
 

 

PRAVIDLA SOUTĚŽE „Chlupotoč“ 
 

Tento text obsahuje závazná pravidla a podmínky (dále jen „pravidla“) soutěže „Chlupotoč“ (dále jen 
„soutěž“): 
 
 
 
I. Vyhlašovatel a organizátor soutěže 

Vyhlašovatelem a organizátorem soutěže je společnost SAZKA a.s., se sídlem Praha 6, Evropská 
866/69, 160 00, zapsaná v obchodním rejstříku vedeném Městským soudem v Praze, oddíl B, vložka 
7424, IČO: 264 93 993 (dále jen „vyhlašovatel“). 

 
II. Místo a doba trvání soutěže 

1. Soutěž probíhá na Herním portálu Sazka.cz na internetových stránkách www.sazka.cz, kde má 
soutěž svoji příslušnou stránku, a to od úterý 29.7.2025 do rozhodnutí vyhlašovatele soutěž 
ukončit. (dále jen „doba trvání soutěže“). Rozhodnutí o ukončení soutěže bude v dostatečném 
předstihu zveřejněno na stránkách soutěže.  

 
III. Podmínky účasti v soutěži jsou:  

1. Soutěž je určená pro vybrané účastníky hazardních her – kurzových sázek SAZKABET, kteří 
provedli plnou registraci u vyhlašovatele a mají zřízeno  uživatelské konto na Herním portálu 
sazka.cz (dále jen „účastníci Herního portálu Sazka.cz “ nebo „soutěžící“).  

2. Účastí v soutěži potvrzuje soutěžící, že se seznámil s těmito pravidly soutěže. 
3. Podmínkou účasti v soutěži není zaplacení jakéhokoli účastnického vkladu.  
4. Soutěže se nemohou účastnit fyzické osoby, u kterých to vylučuje Herní plán loterií SAZKA 

nebo právní předpisy upravující účast na hazardní hře. 
 

 
IV. Průběh soutěže: 

1.     Chlupotoč je soutěžícímu přístupný na https://www.sazka.cz/chlupotoc 
2. Pro roztočení Chlupotoče musí soutěžící sesbírat 10 bodů  (dále jen „Body“), které sbírá za 

svoji aktivitu na Herním portálu Sazka.cz. Body mohou být vizualizovány například jako 
fotbalové nebo tenisové míče, hokejové puky nebo jiné předměty se sportovní tematikou. Počet 
Bodů, které aktuálně potřebuje pro roztočení Chlupotoče může soutěžící zjistit ze znázornění 
10 bodové škály získaných Bodů zvané Progress bar (dále jen „Progress bar“). Když je Progress 
bar naplněn Body, soutěžící má možnost točit Chlupotočem.  

3. Dokud soutěžící Chlupotočem nezatočí, nemůže plnit další Progress bar.  
4. Chlupotočem lze zatočit po naplnění Progress baru, maximálně do konce doby trvání soutěže. 

Chlupotočem lze zatočit nejvýše jednou denně. 
5. Soutěžící získává Body (a plní tak Progress Bar) za plnění úkolů. Seznam úkolů, za které může 

soutěžící získat body,  se nachází na stránce Chlupotoče. Nabídka úkolů a počet za jednotlivé 
úkoly získaných bodů je dán dle předem daných a rovných kritérií, které stanovuje vyhlašovatel, 
ve kterých je zohledněn zájem soutěžících o SAZKA hry. Úkoly spočívající zejména v: 

a) uzavření sázky v minimální částce, 
b) uzavření sázky s minimálním či vyšším kurzem, 
c) uzavření určitého počtu sázek, 
d) uzavření sázky ve specifikovaném časovém limitu, 
e) uzavření určitého druhu sázky či sázek (předzápasová, LIVE, AKO), 
f) uzavření sázek týkajících se určité sportovní či jiné události či typu událostí, 
g) vložení určité peněžní částky na uživatelské konto, 
h) přihlášení do mobilní aplikace SAZKABET (Body se získávají maximálně za jedno 

přihlášení denně), 
i) přihlášení se do uživatelského konta na Herním portálu Sazka.cz, 



 

 

j) či v kombinaci několika shora uvedených úkolů. 
 

6. Pokud je Progress bar naplněn, Body získané za splnění posledního úkolu převyšující poslední 
Bod se do dalšího Progress baru nepřipisuje.Po naplnění Progress baru nelze další úkoly plnit, 
další úkoly jsou soutěžícímu zpřístupněny následující den po zatočení Chlupotočem. Aktivita 
soutěžícího se započítává pouze na ty úkoly, jejichž plnění je v době uskutečnění aktivity 
zpřístupněno soutěžícímu na stránce Chlupotoče. 

7. Chlupotoč představuje klasické kolo štěstí, které obsahuje výseče s níže uvedenými výhrami. 
Soutěžící vyhrává výhru, která je mu ze seznamu výher Chlupotoče vybrána certifikovaným 
generátorem náhodných čísel.Výsledek výběru gerátoru náhodných čísel je soutěžícímu 
vizualizován prostřednictvím šipky, která po zastavení kola (Chlupotoče) ukazuje na výseč s 
výhrou.  
 

8. V případě rozporu je rozhodný výsledek zaznamenaný v informačním systému vyhlašovatele, 
nikoli vizualizace Chlupotoče zobrazená soutěžícímu.  
 
 
 

V. VYHODNOCENÍ PLNĚNÍ ÚKOLŮ 
1. Pro účely splnění úkolu jsou započítány pouze kurzové sázky, které splňují všechna kritéria úkolu 

uvedená v popisu úkolu ve smyslu bodu IV.5 písm. a) až j).  
2. Hodnota kurzu se počítá bez AKO bonusu. Pro účely této soutěže je relevantní hodnota kurzu, ve 

kterém je fakticky vyplácena výhra (bez AKO bonusu) se zohledněním sázkových příležitostí 
vyhodnocených s kurzem 1,0. V případě vsazení specifických sázkových příležitostí (např. sázka 
bez remízy, asijský handicap) nebo Cashoutu, dojde ke krácení vsazeného kurzu dle kurzu 
odpovídajícímu vyplacené výhře. 
 

• Např. pokud bude vsazen výherní AKO tiket s celkovým kurzem 30,0 se třemi 
sázkovými příležitostmi s kurzy 2,0, 3,0 a 5,0 s tím, že první příležitost byla 
vyhodnocena s kurzem 1,0, jelikož zápas se neodehrál a druhá s kurzem 1,0, jelikož 
nastala remíza a šlo o tzv. sázku bez remízy, je tiket soutěžícímu započítán v kurzu 
5,0. 

• Dále např. pokud soutěžící vsadí za 300 Kč AKO tiket v kurzu 8,0, ale po 
vyhodnocení jedné ze sázkových příležitostí využije nabídku Cashoutu na vyplacení 
600 Kč, je tiket soutěžícímu započítán v kurzu 2,0. 

 
3. Další příklady posuzování pravidel (nejčastější dotazy): 

 

• Chci si vsadit za 100 Kč na jednu událost, mohu vsadit 2 tikety za 50 Kč na tuto 
událost, budou mi započteny oba tikety? Ne, pokud úkol spočívá v uzavření kurzové 
sázky v hodnotě 100 Kč, nebude do soutěže započítán žádný z těchto tiketů. 

 

• Chci vsadit za 100 Kč AKO tiket se dvěma sázkovými příležitostmi s kurzy 2,0 a 5,0 a 
AKO bonusem 10 %, jaký kurz bude do soutěže započítán? Tiket bude do soutěže 
započítán v kurzu 10,0, AKO bonus se do hodnoty kurzu pro účely této soutěže 
nezapočítává.  

 
4. Pokud je stanoveno, že úkol spočívá ve vložení určité částky na Můj účet nebo uzavření kurzové 

sázky v určité hodnotě, úkol je splněn výlučně v případě, že byla předmětná částka vložena či 
vsazena jednorázově. Více sázek o nižší hodnotě nebo více menších vkladů nebude považováno 
za splnění úkolu, a to ani v případě, že k nim dojde v rámci časového limitu pro splnění úkolu. 
 
Kontrola souladu s pravidly soutěže a fair play: 



 

 

5. V průběhu soutěže v průběhu plnění úkolů a po jejich splnění bude probíhat kontrola průběhu 
soutěže v souladu s těmito pravidly a fair play. Chování v rozporu s těmito pravidly nebo fair play 
vyústí v nevyplacení výhry a vyřazení ze soutěže. 

6. Obecně lze za porušení pravidel fair-play považovat jakékoli chování, které spočívá v podvádění 
nebo ve snaze získat nespravedlivou výhodu zejména oproti jiným účastníkům soutěže. Porušení 
fair-play bude posuzováno individuálně. 

7. O porušení fair-play se jedná zejména v následujících případech: 
 

A. Je proti pravidlům soutěže sázet systematicky proti sobě sázky na stejný zápas resp. 
stejné zápasy, tj. vsázet systematicky takové sázky, kdy úspěch jedné, byť i jen z části, 
vylučuje úspěch druhé (tj. minimálně část výsledků zápasu z výčtu těch, které zajišťují 
úspěšnost jedné sázky, vylučuje úspěšnost druhé sázky). 
 
Příklad proti sobě jdoucích sázek na utkání Česko - Kanada: 
- vsadím na jednom tiketu na výhru Česka a na druhém na neprohru Kanady, je toto porušení 
pravidel? Ano  - uvedené sázky jsou proti sobě.  
- na jednom tiketu vsadím výhru Česka, na druhém tiketu remízu. Je toto porušení pravidel? Ano 
- i když je zde navíc možnost výhry Kanady, tak jdou tyto sázky proti sobě. Jedinou variantou jak 
na tuto sázku v rámci soutěže vsadit, je vsazení příležitosti na Dvojtip. 
- na jednom tiketu vsadím Česko Pod 2,5 gólu a na druhém Česko Nad 3,5 gólu. Je toto porušení 
pravidel? Ano - sázky ze stejného zápasu jdou proti sobě. 
 
Příklad sázek, které nejsou porušením fair play: 
- Na více tiketů přidám vždy rozdílné střelce z jednoho zápasu. Je toto porušení pravidel? Ne – 
příležitosti na individuální výkony hráčů můžete kombinovat. 
 

B. Je proti pravidlům soutěže uzavírat AKO sázky, které obsahují různé kombinace sázek ze 
stejného zápasu jdoucích proti sobě. 
 
Příklad utkání Česko - Kanada a Slovensko - Finsko: 
- vsadím na jednom tiketu spolu výhru Česka a Slovenska a současně na druhém tiketu vsadím 
výhru Česka a remízu v zápase Slovenska. Je toto porušení pravidel? Ano - v zápase Slovenska 
došlo ke vsazení různých kombinací proti sobě jdoucích sázek z jednoho zápasu. 
 

C. Je proti pravidlům soutěže systematicky sázet na hráče, kteří do zápasu nenastoupí. 
 
Pokud vsadím na hráče, který pak nenastoupí do zápasu, bude se to brát jako porušení pravidel? 
Ano - v případě většího množství zrušených sázek na hráče (individuální výkony hráčů v rámci 
týmových sportů) toto chování může být i s ohledem na okamžik uzavření sázky považováno za 
záměrné a může tak být považováno za porušení pravidel fair play. 
 

D. Je proti pravidlům soutěže sázet systematicky z více účtů. 
 
Pokud z naší strany dojde k podezření na dlouhodobou systematickou spolupráci více účtů za 
účelem zneužití bonusových akcí společnosti SAZKA, může takové využívání těchto účtů spadat 
do porušení fair play. Takovým jednáním může být zejména kooperace při jednání, které ve svém 
souhrnu představuje některá z jednání popsaných pod body I, II nebo III shora. 
 
Příklad utkání Česko – Kanada: 
- p. Novák vsadí na výhru Česka, p. Kovář na neprohru Kanady.  Takto p. Novák a Kovář budou 
opakovaně systematicky podávat sázky proti sobě. Je toto porušení pravidel? Ano – došlo k 
systematickému podávání sázek na stejné zápasy proti sobě (z více účtů). 
 



 

 

E. Je proti pravidlům soutěže sázet z více účtů, případně k sázení využívat účty třetích osob. 
Takové sázky budou považovány za porušení pravidel fair play. Takové jednání je také 
porušením Herního plánu Kurzových sázek SAZKABET a může dojít ke zrušení konta 
sázejícího. 

 
VI. Výhry v soutěži: 

1. Výhry v soutěži jsou následující:  
Druh a hodnota výhry za získání 10 Bodů jsou soutěžícímu generovány certifikovaným 
generátorem náhodných čísel ze seznamu výher, a to v rozmezí, o jehož maximu je soutěžící 
informován na stránce Chlupotoče a které nepřekročí omezení jejich maxima dle podmínek 
jednotlivých druhů výher uvedená v tomto bodě níže. Pravděpodobnost výher je dopředu daná 
a pro soutěžící rovná. U výběru možných výher pro soutěžícího je zohledněn zájem soutěžícího 
o SAZKA hry a jejich uzavřené sázky a výběr možných výher je přidělován dle předem daných 
a rovných kritérií. Některé výhry – bonusy na uživatelské konto jsou v některých případech 
podmíněny splněním podmínky sázkové aktivity nebo vkladu na uživatelské konto. 

 
Seznam výher a rozsah jejich hodnoty: 

a) peněžní výhra až 50.000,- Kč ve formě bonusu na Můj účet; 
b) Free spiny (volná zatočení) v kterékoli technické hře, nebo jedné či více 

konkrétních technických hrách v hodnotě až 100,- Kč; 
c) Bonus na Můj účet ve výši až 100 Kč za vklad s podmínkou uzavření sázky dle 

stanovených podmínek – viz bod IV.5 písm. a) až j)); s určenou minimální výší 
vkladu; konkrétní podmínky bonusu se výherce dozví v dialogovém oknu 
Chlupotoče 

d) Bonus na Můj účet ve výši až 100 Kč za sázku dle stanovených podmínek (viz 
bod IV.5 písm a) až j)), konkrétní podmínky bonusu se výherce dozví 
v dialogovém oknu Chlupotoče 

e) Tiket do slosování o částku 35 000 Kč ve formě bonusu na Můj účet, slosování 
se koná pravidelně, termín slosování je uveden na stránce Chlupotoče, losuje se 
ze všech tiketů, které byly přiděleny od posledního pravidelného slosování resp. 
v případě prvního slosování z tiketů přidělených od počátku konání soutěže do 
prvního slosování; losování probíhá generátorem náhodných čísel. 

 
 

2. Bonusy budou výherci připsány na uživatelské konto na Herním portálu Sazka.cz po 
splnění podmínek dle odst. 1. Bonus není možné připsat na jiné uživatelské konto, než 
prostřednictvím kterého se soutěžící účastnil soutěže.   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 

VII. Pravidla pro výplatu jednotlivých výher  
1. Peněžní výhra 

1.1. peněžní výhra bude v odpovídající výši připsána ve formě bonusu na Můj účet. Soutěžící 

nemusí peněžní výhru zvlášť uplatňovat. 

2. Bonus - Free spiny 

2.1. Free spiny je možno využít buď v kterékoli technické hře nebo může být jejich použití 

omezeno na jednu či více konkrétních technických her. Hodnota bonusu a podmínky či 

omezení jeho využití jsou stanoveny za podmínek uvedených v bodě V. těchto pravidel. 

2.2. Free Spiny je nutné využít do jednoho dne od jejich přidělení.  

2.3. Výhry z Free Spinů se automaticky přičítají k reálnému zůstatku na Můj účet.  

3. Bonus na Můj účet za vklad s podmínkou uzavření sázky a bonus na Můj účet za sázku 

3.1. Všechny podmínky pro získání bonusu ke vkladu je nutné splnit nejpozději ve lhůtě, která 

bude soutěžícímu sdělena při jeho přidělení.  

3.2. Podmínky pro získání bonusu jsou stanoveny za podmínek uvedených v bodě V. písm. 

a) až j) těchto pravidel, případně i za podmínky vkladu na Můj účet. Na plnění podmínek 

pro získání bonusu se tato pravidla použijí obdobně. 

3.3. Pokud je podmínkou pro získání bonusu vklad, vklad musí být proveden jednorázově 

online prostřednictvím platebního účtu či platební karty. 

3.4. Pro vklady lze využít také službu PayPal s minimálním vkladem 500 Kč. 

3.5. Hodnota bonusu je stanovena za podmínek dle bodu VI.1 těchto pravidel. 

4. Pro bonusy ve formě Free spinů získané v rámci soutěže platí, že soutěžící má možnost 

s přijatým bonusem disponovat a nechat si ho převést na peněžní prostředky po splnění 

podmínek pro získání bonusu. V případě změny bonusu na peněžní prostředky musí soutěžící 

před jeho expirací kontaktovat zákaznické centrum, a to prostřednictvím žádosti na 

info@sazka.cz. Následně budou sázejícímu na Můj účet připsány peněžní prostředky v 

odpovídající hodnotě bonusu. Pokud soutěžící nesplní podmínky pro získání bonusu ve 

stanovené lhůtě, resp. bonus nevyužije ve stanovené lhůtě, příslušné bonusy propadnou a 

bonusová nabídka bude zrušena.  

5. Pro všechny bonusy získané v rámci či mimo rámec soutěže platí, že pokud soutěžící využil v 

rámci Herního portálu Sazka.cz v produktu SAZKABET nebo Sazka Hry více různých bonusů, 

jsou podmínky pro jednotlivé bonusy plněny postupně. Nejdříve jsou vždy plněny podmínky 

bonusu, který byl aktivován jako první. Výjimkou je bonus, který je vázán na konkrétní hru. 

Takový bonus je nadřazen ostatním bonusům. 

6. Výhry ve formě bonusů na jejichž získání nebude na základě splnění pravidel této soutěže 

nárok, zaniknou k okamžiku ukončení soutěže. 

 
 
 

VIII. Informace ke zpracování osobních údajů 
1. Vyhlašovatel v pozici správce osobních údajů zpracovává osobní údaje soutěžícího v rozsahu 

tak, jak jsou soutěžící registrováni do Herního portálu Sazka.cz (tj. jméno, příjmení, e-mail, 
telefonní číslo, rodné číslo, místo narození, číslo dokladu, trvalý či přechodný pobyt a kontaktní 
adresa), a to za účelem umožnění jeho účasti v soutěži, jeho kontaktování s informacemi o 
průběhu soutěže, o výhře, připsání (předání) výhry či případného vyřízení stížností apod. Právním 
základem pro toto zpracování je plnění smlouvy, jejíž smluvní stranou je soutěžící (tj. umožnění 
účasti v soutěži a její administrace). Osobní údaje budou za účelem administrace soutěže 
zpracovávány po dobu trvání soutěže a 30 dnů po jejím skončení. 



 

 

2. Osobní údaje soutěžícího může vyhlašovatel předat vybranému spolehlivému partnerovi v pozici 
zpracovatele osobních údajů, která by pro soutěž zajišťovala administrativní a technickou 
podporu. 

3. Podrobnější informace o zpracování osobních údajů vyhlašovatelem jsou dostupné na webu 
osobniudaje.sazka.cz. Na tomto webu je také možné uplatnit jakoukoli žádost o poskytnutí další 
informace ke zpracování osobních údajů soutěžícího nebo využití práv soutěžícího, které mu 
dává obecné nařízení na ochranu osobních údajů (např. právo požadovat přístup k osobním 
údajům, právo na opravu nebo výmaz osobních údajů, právo na omezení zpracování, či právo 
podat proti vyhlašovateli jakožto správci stížnost). 
 

IX. Závěrečná ustanovení  
1. Účastí v soutěži vyjadřuje soutěžící souhlas s těmito pravidly soutěže a zavazuje se je dodržovat 

a neporušovat právní řád České republiky ani oprávněné zájmy vyhlašovatele a bere na vědomí 
informace o zpracování osobních údajů.  

2. Každý účastník Herního portálu Sazka.cz má nárok účastnit se soutěže pouze jednou. Toto 
pravidlo není možné obcházet zakládáním či ovládáním uživatelských kont v rámci rodiny, okruhu 
blízkých osob atd. 

3. Na odměny v soutěži není právní nárok. Vymáhání účasti v soutěži či soutěžních výher soudní 
cestou je vyloučeno. V případě, že dojde ke změnám v pravidlech soutěže, bude toto učiněno 
písemně ve formě dodatku a zveřejněno v těchto pravidlech. Účinnost této změny nastává 
okamžikem zveřejnění dle předchozí věty. Vyhlašovatel nenese zodpovědnost za jakékoli škody 
způsobené v souvislosti s užíváním výher. Vyhlašovatel soutěže neodpovídá za případné 
kvalitativní či funkční vady odměny. 

4. Účastník soutěže nemá právo na náhradu nákladů spojenou s účastí v soutěži. 
5. Vyhlašovatel si vyhrazuje právo činit rozhodnutí ve všech záležitostech souvisejících s pořádáním 

soutěže, a to včetně změny pravidel, přerušení soutěže, pozastavení soutěže, předčasného 
ukončení soutěže nebo vyloučení jakéhokoli soutěžícího ze soutěže bez nároku na jakoukoli 
kompenzaci, a to zejména z důvodu nedodržení pravidel soutěže nebo při pouhém podezření z 
nedodržení pravidel soutěže, porušení právního řádu České republiky, jednání, které je v rozporu 
s dobrými mravy nebo které je dle posouzení vyhlašovatele způsobilé ohrozit jeho oprávněné 
zájmy, porušování pravidel fair play, nebo jiného závadného chování ze strany soutěžícího jako 
je např. manipulace s výsledky pořadí nebo jiné jednání ovlivňující nekalým způsobem výsledky 
soutěže. Rozhodnutí podle tohoto článku je vyhlašovatel oprávněn učinit kdykoliv v průběhu 
soutěže, a to až do okamžiku předání výher. Dospěje-li např. vyhlašovatel k závěru, že výherce 
získal odměnu v rozporu s těmito pravidly, je oprávněn rozhodnout o vyloučení soutěžícího ze 
soutěže i po jejím skončení. Provozovatel neodpovídá za uvedení nesprávných či nepřesných 
informací v souvislosti se soutěží (bez ohledu na to, zda k tomu došlo v důsledku lidského 
pochybení či technické závady) ani za jakékoli technické problémy či závady vzniklé v průběhu 
soutěže. 

6. Rozhodujícím pro určení aktuálních pravidel je okamžik zatočení Zlatého kola. 
7. Případný technický výpadek či technická závada nezakládá nárok na jakoukoliv kompenzaci pro 

soutěžícího, pokud vyhlašovatel v konkrétním případě nerozhodne jinak.  
8. Princip a pravidla soutěže jsou chráněny dle příslušných právních předpisů a nelze je použít či z 

nich vycházet bez prokazatelného souhlasu vyhlašovatele.  
9. Pokud zákazník využil v rámci Herního portálu Sazka.cz více různých bonusů, jsou podmínky 

jednotlivých bonusů plněny postupně. Zároveň není možné splnit více bonusů najednou. Např. 
vkladové bonusy s promo kódem se plní přednostně a jedním vkladem není možné splnit více 
bonusů. 

 
 

   
V Praze dne 8. 7. 2025 

 


